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Les acteurs du projet

 - GTE de Nantes (commanditaire/supervision)
 - Armelle d’Anjou (design du site)
 - Moi même (structure du site / développement 
des jeux)



La mission

 - Plate-forme de révisions et d’échange
● Jeux (quizz essentiellement)
● Fiches récapitulatives
● Un espace de chat



Le quizz : l’objectif

 



Le déroulement du projet

 
- Prévu pour être développé en Node.js

● Découverte du langage
● Exercices (serveur à l’écoute d’

évènements / chat)



Fonctionnalité réalisée sous Node.js

 



Le déroulement du projet

 - Besoin de communiquer avec une BDD
● Découverte de MongoDB et Mongoose
● Communication avec la BDD (écriture 

statique)



Le choix de l’hébergement

 
Échanges par mail 

uniquement
Mauvaise 

communication 
Décision sans 
consultation

Choix de l’hébergeur 
peu approprié



Le passage au PHP

  
Les avantages : 

● Codage facilité
● Communauté importante
● Langage adapté à de nombreuses 

fonctionnalités



Le passage au PHP

  Les inconvénients : 
● Perte de tout l’avancement du projet



Le rendu final

 



Le rendu final

 



Le rendu final

 



Le quizz final réel

 



Le quizz final après correction

 



Bilan

 - Importance d’une bonne communication en        
équipe

 - Deux approches pour un même projet

 - Découverte d’un langage / 
approfondissement   d’un autre



Merci pour votre attention
place aux questions


